Wir machen Téne mit dem Kérper

Singe ein Lied — wie leise sehf das?
Summe eine Melodie — wie laut schaﬂs’f du das 2
Wie laut kannst du jemanden anbrallen 2

STampfe mit den FiBen einen bestimmten Takt. Kann ihn jemcmd nachsTampfen e
Kannst du schnippen e Schqﬂs’r du es auch, gl.eichzei’fig zZu sTumpfen und zu

schnippen e

Spiel mit jemandem Handeklatschen™! Wie schnell schafft ihr das, wie langsam 2
Kénnt ihr den Takt zu einem Lied klatschen 2

Findest du noch andere Méglichkeifen, mif dem Kérper Klange Zu

erzeugen e

Zu Pfen

Binde ein Gummiband um eine Sessellehne oder ein Buch und zupfe daran. Hérst du
etwas 2 Versuche es mit zwei verschiedenen Gummibandern! Was Passier’f, wenn du

starker zu Pfsf @

Bastle aus einer offenen Schachtel und verschieden starken Gummirinsen eine

Gitarre" und beobachte, welcher Gummirins erzeugf den héchsten, welcher den
tiefsten Ton 2

Kannst du auch mit einem Bindfaden oder einem N&hgarn Musik machen 2
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Schl.agen

Richte dir verschieden groBe Tépfe und Glaser, Flaschen und Schasseln, Holzsticke

und Dosen her. Dann klopfe mit einem Mefql.l.l.éffel., Holzstaben und einem

Pl.qs’fikl.éffel. dasegen. Welche Kl.&nse gefau.en dir am besten 2

Nun mache denselben Versuch mit deinen Fingern und Handen.

H&nge an einen Kleiderbﬁgel. verschiedene Din9e= Schépfléffel., Gabel,
Bl.umenfépfchen, PLasTikLéffeL Holzbaustein, ...

Versuche, auf diesem Glockenspiel Musik zu machen. Kannst du eine Melodie
spiel.en 2

Fulle Flaschen verschieden hoch mit Wasser. Auch daraus wird

ein Gl.ockenspiel.. Mache Musik damit!

Schutteln

Suche dir verschiedene Sefl'JLUe Gefc":Be= Dosen, Flaschen, Becher, Schachteln, ... Nun

schl'.]ﬂlejedes und lausche, welches kl.ingf am schénsten @

Bastle verschiedene Rasseln, indem du an einen Faden verschiedene Dinge

auﬂ&de[sf (Knépfe, Kronkorken, Folien, Hol,zperl,en, ...). Binde die Rasseln an Stabe
und schuttle sie. Vergl.eiche die Kl.ange! Wie kl.ing'f eine Rassel, an der nur Knépfe

oder nur Perlen h&ngen e

Bastle ein Ger&usche-Memory, indem du immer zwei leere Filmdéschen mit dem
Sl,eichen Inhalt sl.eich hoch fﬁl.l.s’[ (Reis, Perlen, Kies, ...) und gu’f verschlieBt. Mische

die Déschen und schittle dann immer zwei. Kannst du die Gleichen wiederfinden @
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KI‘GII.ZGI'\

Nimm einen Léffel. oder ein Stabchen und kratze damit tber die Spiralbinduns eines
Blockes! Was hérst du, wenn du Lanssamer kratzt 2

Feile in Holzstabe Rillen in kleinen Abstanden. Dann fthe mit einem anderen Stab
schnell dartber. Versuche es auch wieder l.angsam. Erkennst du den Unterschied 2

Kratze auch tiber ein Sieb, tiber WeU.PaPPe oder ein Gitter. Verwende verschiedene

Gegensf&nde und auch deine Finsern&gel. dazu. Hérst du Unterschiede

Blasen

Halte ein Blatt Papier quer vor deinen Mund und blase dartber! Was kannst du

héren 2

B'.ase sqchfe Gber den oﬁenen HG'.S verschiedener Fl.qschen unc|

vergl.eiche die Klange! Kl.ingen sroBe Flaschen genauso wie
kleine 2

Wie macht man mit einer Flste ganz hohe Téne 2

Bastle dir aus einem dicken Trinkhalm eine Pfeife= Dricke ein Ende zusammen und

schneide es spi'fz zu. Dann blase in das spiTze Ende und hére! Was qusierf, wenn
du den Halm verkuirzt 2

erstellt von Johanna Seebdck fiir den Wiener Bildungsserver



Wie kann mMman noch Kl.anse chhen 2

Bewese ein Stuck Karton, eine Pl.as’[ikfol,ie und ein Blaft PaPier hin und her. Kannst

du elwas héren 2 Gibt es einen Unterschied zwischen den Gerauschen 2

Halte ein Lineal an der Tischkante so fesf, dass ein GroRteil in die Luf’f rag’f. Nun

drﬁcke dGS freie Ende efwas nqch unTen und '.GSS es dann LOS! KGHHSi dU eTwas

héren 2

Laut oder Leise @

Prickelt Mineralwasser laut oder leise 2
Kannst du auf einer Trommel ganz laute Gerausche machen 2 Wie gehf das?

Biﬂejemanden, Gerausche zu machen (Papier rascheln, Wasser Tropfen Lassen,

Bleisfiﬁe rollen, ...), und Gberlegf, ob die Klanse laut oder leise sind.

Wie kann man Téne dampfen 2 Decke deine Ohren mit den Handen zu! Versuche es

danach auch mit Watteballen, die du vor die Ohren haltst. Was d&mpf’f besser 2
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Schallwellen leiten

Kannst du verstehen, was jemand sagf, der in einem anderen Zimmer ist, der hinfer der

Tur steht® Horst du etwas, wenn du dein Ohr auf den Boden legs’[?

Kannst du eine Uhr durch einen aufgeblasenen Ballon durch héren 2 Wie ist es, wenn

der Ballon mit Wasser gefﬁu,f ist 2

Lege einen Wecker in eine Karfonschachtel, dann in eine Holzbox. Wickle um die Box

dicke Tucher oder einen Wollschal. Wie verandert sich das Ticken 2

Bastle ein Faden'fel.efon mit einer Langen Schnur, die durch zwei Leere Jogur’rbecher fﬁhrf.
Mache einen Knoten an jedes Ende der Schnur, damit sie guT halt. Kann man durch dieses

Tel,efon gu’f héren @ Funktioniert es auch um die Ecke 2 Erselze die Schnur durch diinnen

D q)

Draht. KI,QPPT es nun besser?

Téne ft’.’lhl.en

Lege die Hand an den Hals und summe, sprich, bralle. Kannst du etwas spﬁren e

Kl.opfe sachte mit einem Bl.eis’fi]”f an ein Glas Wasser. Kannst du etwas héren und

sehen 2

Zupfe eine Gitarrenseite an und l,ese deinen Finger Leicht darauf. Was spﬁrsf du?
Kannst du etwas sehen 2

Wickle Seidenpqpier um einen Kamm, lese deine Lippen an das Papier und summe.
Was spﬁrs’f du an den Lippen 2 Lege deine Lippen an einen aufseblasenen Ballon und

summe. Spﬁrs’f du auch das 2

Lege Reiskérner auf eine Trommel und spiel.e. Was passierf?

=
-
"
-
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Téne und Kl.c":nge1

Téne entstehen durch das Vibrieren von Gesensfanden, wenn man sie zupff,

schl.&sf, bl.&sf, krafzf, schi]ﬂel.f, sfreichf, usw.

Die Ténhshe andert sich durch die GréBe des Gegensfundes und durch die
Schneu.igkeif der Vibration.

Langsame Schwingungen und dickere Gegens’r&nde ergeloen Tiefe KLange, schnelle

Schwingungen und kleine Gegensf&nde ergeben hohe Kl.ange.

Man unterscheidet laute und leise Téne. Bei starker Vibration entstehen Llaute Téne.

Téne und Kl.c":nge i

Die Klangfarbe ist abhangig vom Material und von der Spiel.weise.

Tone bilden Schallwellen, die von der Luff oder anderen Medien weifergel.eiTeT
werden. Die Schallwellen lassen das Trommel.feu, in den Ohren schwingen. Diese
|mPu|.se werden an das Gehirn weiTerSeLeiTeT.

Manche Materialien Leiten Schallwellen kaum weiter. Diese Materialien kann man

zur Schaudampfuns einselzen. Als LeiTuns Suf Seeisnef ist Draht.

Vibrationen kann man fﬁhl.en, héren und of’f auch sehen.
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Quellen:

Evans David und Williams Claudette: 444 einfoche ExPerimenfe fl’.’lr Kinder, Verl.ag Lowe;
Googl,e — Bil.dersamml.ung;

Microsoff — Cl.ipgallery,-

erstellt von Johanna Seebdck fiir den Wiener Bildungsserver



